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Seit der Erfindung des Computers sind tiber 1.000 Programmiersprachen ent-
standen und viele wieder verschwunden. Nur wenige Klassiker wie Basic oder Cobol haben die

rasante [T-Evolution Uberstanden und werden heute in weiterentwickelten Versionen genutzt.
Noch vor 40 Jahren arbeiteten Programmierer meistens mit Sprachen der 3. Generation

wie Cobol, Fortran und PL/1 — oder entwickelten direkt in der 2. Generation, der ,Ma-

schinensprache" Assembler. Direkt im Binarcode musste niemand — geschweige denn an

Steckpulten wie in den Anfangszeiten. Aber dennoch waren nicht alle
mit diesen Systemen gliicklich, wie ein Zitat des niederléndischen In-
formatikers und Turing-Award-Preistragers Edsger Wybe Dijkstra aus
dieser Zelt bewsist: ,Cobol verwirrt das Gehirn. Diese Sprache zu leh-
ren, sollte deshalb als kriminelle Tat verfolgt werden.”

Ahnliche Aussagen traf Dijkstra damals Ubrigens auch zu Basic, PL/1 und
Fortran. Um die Software-Entwicklung generell zu vereinfachen, sollten Pro-
grammiersprachen der 4. Generation (4GL — ,Fourth Generation Langua-
ge") iber eine hohe Abstrakiionsebene verfligen. Mit diesen 4GL-Sprachen
solite es dann méglich sein, Anforderungen problemnah undin einer flir den
Menschen leicht versténdlichen Syntax zu formulieren. In den siebziger Jah-
ren gehdrten Mainframe-Systermne zum Standard. Datenfernverarbeitung
und Dialogverarbeitung waren fiir viele Betriebe noch exotisch anmutende
Fremdworter. Die wenigen Unternehmensapplikationen, die es gab, liefen
im Batch-Betrieb ab, der Source-Code befand sich auf Lochkarten. Zudem &
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waren kaum geeignete Editoren vorhanden, um interaktiv Programme zu
entwickeln. Insbesendere die Entwicklung von Bildschirmmasken und Be-
nutzeroberflachen steckte noch in den Kinderschuhen. Syntaxfehler wur-
den nicht bei der Programmerstellung, sondern erst bei der Kompilierung
erkannt. War ein Programmgcode endlich syntaktisch korrekt, folgten noch
die ,Linkage Steps", um das Programm zu vervollsténdigen. Erst danach
konnte ein erster Test des eigentlichen Programmes erfolgen, was den Ent-
wicklungsprozess extrem kompliziert machte.

Mit den 4GL-Programmiersprachen wurde dieser Arbeitsaufwand er-
heblich verringert: erste Programmeditoren kamen auf den Markt, und
Programmergebnisse konnten sofort dargestellt werden. Fir damalige
Verhaltnisse waren dies sensationelle Funktionen, die zu drastischen
Produktivitdtssteigerungen in der Software-Entwicklung fuhrten.

Ein Beispiel liefert die Programmiersprache Natural der Software
AG: Mitte der achtziger Jahre waren schon mehr als 1.000 installierte
Natural-Anwendungen im Einsatz, die von iber 500 Kunden weltweit
entwickelt wurden. Einer der ersten Anwender war die Stadt Wien, die
das erste Software-Systern mit der Datenbank Adabas und Natural in =~ &

Rich Internet Apps und Mainfreme-Integration
in einer Natural-One-Umngebung

“Unser Auior Karlheinz

«H  Kronquer ist Director
Product Manggement bei
der Software AG

Europa entwickelten. Peter Leibl vom Rechenzentrum der
Stadt Wien leitete damals das Projekt: ,Wir entwickelten
die erste Applikation in nur zwei Monaten — und konnten
diese anschlieBend direkt in die Produktivumgebung iber-
nehmen.”

Der Trend zur Objektorientierten Programmierung lieB neue
Sprachen wie Java erfolgreich werden. Auch 3GL- und 4GL-
Sprachen erhielten entsprechende Spracherweiterungen.

Ebenfalls Mitte der neunziger Jahre erschienen 4GL-
Sprachen mit der ldes, dass Entwickler einfach zu bedienende
Windows-Entwicklungsumgebungen fur die Programment-
wicklung sowohl fir Mainframes als auch Unix-, Linux- und
Windows-Server nutzen konnten. Der Vorteil dieses ,Single
Point of Development"-Konzeptes: Software kann einmal ent-
wickelt und dann auf den unterschiedlichsten Plattformen ge-
nutzt werden — eine Idee, die jetzt angesichts der Geratevielfalt
bei Smartphones und Tablet-PCs auch flir mobile Anwendun-
gen neue Aktualitat gewinnt.

Mit der steigenden Verbreitung von Eclipse als Entwicklungs-
plattform —insbesondere flir Java-Anwendungen — wurden die
4GL-Sprachen auch in Eclipse integriert, Damit sind Entwick-
ler nun in der Lage, selbst ohne tiefgehende Kenntnisse der
Mainframe-Programmierung flr GroBrechner moderne und
webbasierende Geschéftsanwendungen zu entwickeln.

Aktuell arbeiten Unternehmen wie die Software AG (mit ihrer
Entwicklungsumgebung ,Natural One) daran, die Eclipse-
Unterstiitzung weiter auszubauen. Die Generierung von Web-
Services wurde beispielsweise weiter vereinfacht, ebenso die
Entwicklung von ,Rich Internet“-Applikationen auf Basis von
Ajax. Dies erméglicht die Weiterverwendung bestehender
Programmlogik innerhalb von browserbasierenden Web-
Applikationen. Auch einzelne Ldsungen kénnen nun direkt in
die Entwicklungs-Umgebung eingebunden werden, um so
die Integration von beliebigen Unternehmensanwendungen,
unter anderem SAP-L&sungen, zu ermdglichen und SOA-
Governance zu garantieren. Die Entwickler sind so in der Lags,
Web-Applikationen und Services zu entwerfen, die auf allen
wichtigen Systemplattformen ausflhrbar sind. ¢
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